


Participantes: Alumnos de la sala de 5 del Jardin “Acuarelas de colores”, con la
colaboracion de padres abuelos, alumnos de todas las salas del Jardin, Escuela
primaria y secundaria Arcoiris

NIVEL: Inicial
- AREA/S: Ciencias Sociales, Le‘, Educacion ar-:a, - -

Objetivos:

Re‘r el juego en s-ferentes forma-xpresiones - -

Promover que los alumnos conozcan a qué jugaban sus padres y abuelos
cuando eran pequenos, qué juegos se siguen jugando con variaciones, cuales
ya no se juegan mas y qué juegos actuales no se conocian en la infancia de

su res y abuelos.
Deﬁllar sentimient!e respeto y tole-:ia para con nu!s mayores, -

fuente de sabiduria e informacion acerca de los juegos y juguetes, de cuando
ellos eran ninos, estableciendo un intercambio intergeneracional.
% Favorecer el uso de las tecnologias de la informacion y la comunicacion en el
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El valor y el lugar del juego en la vida de los nifos y las nifas pequenos

resuenan en varios ambitos. Muchos autores sefialan su importancia desde diferentes

B Perspectigy - - - -

El juego en el nivel inicial orienta la accion educativa promoviendo la
interaccion entre lo individual y lo social, entre lo subjetivo y lo objetivado.
- Si &ndemos el juegHmo un productm la cultura podms afirmar que -
a jugar se aprende y en este sentido se recupera el valor intrinseco que tiene para el
desarrollo de las posibilidadeﬁresentativas, de la imaginacion, de la comunicacion -

y de la comprension de la realidad. Desde la perspectiva de la ensehanza, es

importante su presencia en las actividades del jardin a través de sus distintos

- formatos: 'Wo simbélico o cﬁético, juegos tiionales, juegos‘construccién, -




juegos matematicos y otros, que se desarrollan en el espacio de la sala y en espacios

a los alumn.ivel Inicial

juguetes puede convertirse en un modo de introducirlos en el conocimiento del

abiertos.

P

arse sobre | sy los

ambiente.

Actividades:

Inicio

1. Para reflexionar sobre el tema de las normas en el juego se les leera
el poema El juego de Manuel Gonzales Gil presentado en un Power

. &

2. Presentaran su juguete favorito.

Dia 2: En la sala se les pedira que hable cada uno de su juguete, la docente

guiara la ipcion con pr: como: ;Des ando lo tiene?, ; regalaron?
;Quién? 2 prefieren ete y no otr den jugar si es? ;Como
lo hacen? ; apas y abuelos, jugaban cuand ifos? ;A qué? ; que

jugaban? ;De qué estaban?

3. Se elaborara una entrevista sencilla para que la realicen a sus padres y

-

Si es posible se les pedira a los padres que registren las respuestas por medio
de camaras digitales, celulares, etc.

Desarro- VTH
. Continuare partiendo la

investigando.

acion traida hogares e

5. Se invitara a los alumnos de la Primaria que construyan juguetes con
ateriales d les, con el de formar oteca para
L jardin.
6. En los momentos de juego en el patio y en el SUM, se les enseiiaran
juegos tradicionales: “Juguemos en el bosque...”, “Rayuela...”,
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“Huevo Podrido...”, “Payana”, “soga”, “elastico”, etc....



http://www.google.com.ar/url?q=http://www.capitannemo.com.ar/yo_as%C3%AD_no_juego_m%C3%A1s.htm&ei=SLFxS8qcLMWUtgeSvPyBCg&sa=X&oi=spellmeleon_result&resnum=1&ct=result&ved=0CAcQhgIwAA&usg=AFQjCNHnbrj-HfW3BrwJlCDAIKwmP4TReA
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Proyectos colaborativos Red Telar
¢A qué jugamos? Probar, imaginar, transformar. Coleccion Cuadernos

Anexos:

Yo asi no juego mas Yo solo quiero jugar

Si el juego es una carrera porque me gusta encontrar

ysolog e llega a que hay e

.

Yo asi no juego mas Yo solo quiero jugar

Si por ganar no me importa porque es la forma mejor

que vos es si torta tar del sol.

yo asi no juego mas. No me quieran ensenar

Si el juego es una pelea como se debe jugar

y solo g.n pega

yo asi no juego mas.

uego lo in

Si estas jugando conmigo Manuel Gonzales Gil

stimo

Y por ga

yo asi no juego mas.



http://www.educaciencias.gov.ar/archivos/nap/nap-nivel_inicial.pdf

